2¢ et 3¢ cycle du primaire

1 heure 30 minutes Tel un coffre au trésor, la boite de découverte recueille
une dizaine d’objets liés a 'aviation militaire canadienne.

e e Les éleves observent et manipulent les objets afin de

Trousse numérique gratuite répondre a différentes questions d’ordre historique et
technique.

. . Autour de 'un des 10 objets, les éléves doivent élaborer,
Univers social , . . . . e 1o, -
e en équipe, une histoire fictive liée a I'aviation militaire
2ciences et technologie canadienne. On doit retrouver sur papier une période

s historique, un contexte et des personnages.

Les textes seront lus en classe.

Toutes les compétences transversales
sont touchées par cette activité. Pour la trousse numérique, le musée vous fera parvenir

un fichier contenant les photos des objets.

2¢ et 3¢ cycle du primaire

1 heure

250 $

Un montant sera versé au Fonds du Coquelicot
qui vient en aide aux anciens combattants de
la Légion royale canadienne

2¢ et 3¢ cycle du primaire

Univers social

Langues
Histoire et éducation a la citoyenneté
Enseignement moral Le réseau Shelburne est un jeu de piste qui 1 heure
permet aux éléves d’entrer dans la peau de
Louis Girard, aviateur de la Deuxiéme Guerre e
Exploiter I'information mondiale. Celui-ci doit déjouer les soldats
S e, allemands présents en France afin de retourner
ettre en oeuvre sa pensée creatrice . ) .
Se donner des méthodes de travail efficaces au Royaume-Uni. Pour se faire, les éléves : ;
Structurer son identité : 2 g ; Univers social
Coepiiar doivent résoudre des énigmes dont les réponses "
(o e 18 G e IR donnent un code secret pour rejoindre le

meilleur réseau d'évasion pour les aviateurs

alliés, le réseau Shelburne.
Toutes les compétences transversales

sont touchées par cette activité.




